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ETRE ARBITRE, C'EST UNE ATTITUDE

1 coup de sifflet

e Début du jeu

e Tous les arréts de jeu

e Toutes les remises en jeu

e Toutes les fautes = coup franc ou penalty
2 coups de sifflet

e Butmarqué

3 coups de sifflet : Fin de période de jeu

® 3 coups brefs : fin 1ére mi-temps

® 2 coups brefs, 1 coup long : fin de match

ARBITRER C'EST UNE GESTUELLE PRECISE

Avertissement = carton jaune Signalement d’une faute par I'arbitre assistant

Fau

wwwrafroball.org




























